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1. 개요

개발 방법론은 환경의 전행적인 어플리케이션 개발 젝 지원을 범위 하 있습니다

1. To-Be 개발 방법론 Overview 문서의 범위

To-Be 개발 방법론은 Hybrid 환경의 전행적인 어플리케이션 개발 프로젝트 지원을 범위로 하고 있습니다.

본 문서에서 소개하는 To-Be 개발 방법론은
J2EE 기반의 신규 어플리케이션 개발 프로젝트를 지원하기 위해 구축된 개발방법론으로 범위를 제한합니다.

T
o
-

J2EE 기반의 신규 어플리케이션 개발 프로젝트를 지원하기 위한
개발 방법론으로, Component 기반/KESA Framework 적용/
관계형 D t b 를 사용하는 어플리케이션 개발 프로젝트의

-
B

e
 

어
플
리

어플리케이션

To-Be
어플리케이션
개발 프로세스

관계형 Database 를 사용하는 어플리케이션 개발 프로젝트의
표준화된 개발 프로세스 정의(2005.07 1차 완성 부분).

메인프레임 환경에서의 신규 어플리케이션 개발 프로젝트를 지원하기 위
리
케
이
션

개발 방법론

기존 시스템 유지보수
기존 관리되고 있는 정보공학 방법론, C/S 개발 방법론을 적용하여

개발 방법론으로, 
To-Be 어플리케이션 재구축 프로젝트의 표준화된 개발 프로세스 정의

구
축

프
로

기존 시스템 유지보수
프로세스

기존 관리되 있 정 공학 방법론, / 개발 방법론을 적용하여
기 구축된 어플리케이션의 요건 추가에 대한 유지보수를 수행하는
작업 활동을 정의.

요구사항 관리
젝
트

지
원

프로젝트 관리
방법론

사 리

프로젝트 관리(프로젝트 계획,프로젝트감시 및 통제,위험관리,측정 및 분석..등)

품질 관리(프로세스 및 제품의 품질 보증,(산출물)확인)
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원

형상/변경 관리(형상관리)



I. 개요 2. 소프트웨어 개발 프로세스의 정의

소프트웨어 개발 프로세스는 효율적으로 시스템을 구축하기 위한 절차이다.

따라서, 누가 무엇을 수행하여 어떤 결과를 내놓아야 하는 가에 대하여 언급 되어야 한다.

 시스템을 구축하기 위해 어떤 개발자들이 필요하며,

 각 개발자가 수행해야 할 작업은 무엇이고,

 이 작업의 수행 목표와 결과가 무엇인지 정의하여야 한다.

- The Unified Software Development Process (Addison Wesley,1999) 중에서 -
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I. 개요 3. 개발 방법론과 관리 방법론의 관계 정의

어플리케이션 개발 젝 에서 수행하 작업은 실질적인 개발 활 과 젝 관리 측면의 활 분 됩니다어플리케이션 개발 프로젝트에서 수행하는 작업은 실질적인 개발 활동과 프로젝트 관리 측면의 활동으로 구분 됩니다.

 실질적인 어플리케이션 개발 활동을 정의하고 있는 개발 방법론은

요구사항 정의 분석 설계 프로그램 작성 테스트 등과 같이 어플리케이션 구축에 직접적인 영향을 주는 활동으로요구사항 정의, 분석, 설계, 프로그램 작성, 테스트 등과 같이 어플리케이션 구축에 직접적인 영향을 주는 활동으로

어플리케이션 개발 프로젝트 내의 개발자에 의해 수행된다.

 어플리케이션 개발 프로젝트 관리 측면의 활동을 정의하고 있는 프로젝트 관리 방법론은

프로젝트 진행 과정을 관리하기 위한 활동으로 어플리케이션 개발 프로젝트 관리자와 전행 프로젝트를 총괄

관리하는

조직에 의해 수행된다.

프로젝트 관리 방법론

프로젝트 착수 계획 프로젝트 실행 종료

요구사항정의

분석 설계

구현요구사항정의 구현

테스트설치
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I. 개요 4. 개발 방법론 구성요소

개발 방법 은 다음과 같은 산출 성되어 어플리케이션 개발 젝 에 지원 됩니다

개발 방법론

개발 방법론은 다음과 같은 산출물로 구성되어 어플리케이션 개발 프로젝트에 지원 됩니다.

개발 방법론

h

1

관리 산출물
가이드라

인

Phase
11

0..1
has 1..*

Task

1

관리 산출물

개발툴

인

1
1

1..*

Activity

has 1..*

개발툴
비공식 개별 산출물

1 1
1

uses

역할정의 절차서 산출물
1..*
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KESA Framework 표준 모델링 표준 및 각종 표준화 방안컴포넌트 아키텍쳐 표준 스타일



I. 개요 4. 개발 방법론 구성요소

개발 방법론 구성 세부 구성 내용개발방법론 구성

(      : MS-Word        : MS-PowerPoint         : UML Model)

개발 방법론 구성 세부 구성 내용개발방법론 구성

 개발 방법론 단계별 절차서(MS-Word)

 요구사항 정의 단계 절차서

 분석 단계 절차서

설계 단계 절차서

 구현 단계 절차서

 테스트 단계 절차서

 설치 단계 절차서

절차서

 설계 단계 절차서

 어플리케이션 개발 프로젝트 수행 시 이루어 지는 작업 단계 체계 정의

 단계별 Task(관련 활동의 그룹), Task별 활동(Activity) 정의

 활동(Activity)별 상세 작업 절차, 역할, 입력물과 출력물, 관련 가이드 및 참고 자료 등을 기술

설치 단계 절차서

 관리 대상 공식 산출물 양식 및 예제

 요구사항 명세서

 컴포넌트 분석/설계서

 데이터 분석/설계서

 테스트 계획서

 테스트 설계서

 테스트 결과서

 설치 계획 및 설계서

 운영자 가이드

 사용자 가이드

산출물 양식 및 예제

데이터 분석/설계서

 각 단계 결과 검토서

 활동(Activity)에 대한 작업 수행을 위한 비공식 작업 산출물 양식 및 예제

 요구사항 분석 컴포넌트 분석 및 설계 데이터 논리 및 물리 모델 예제

테 결과서

 데이터 이행 계획서

 데이터 이행 설계서

사용자 가이

 각 단계별 단계별 절차 가이드(MS-Word)
 주요 모델링 가이드(MS-PowerPoint)

 유스케이스 모델링 가이드
 비즈니스 타입 모델링 가이드

산출물 양식 및 예제  요구사항 분석, 컴포넌트 분석 및 설계, 데이터 논리 및 물리 모델 예제

 컴포넌트 분석 모델링 가이드

 컴포넌트 설계 모델링 가이드
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가이드 문서

 비즈니스 타입 모델링 가이드
 데이터 모델링 가이드



I. 개요 4. 개발 방법론 구성요소

개발 방법론 구성 세부 구성 내용개발방법론 구성

(      : MS-Word        : MS-PowerPoint         : UML Model)

개발 방법론 구성 세부 구성 내용개발방법론 구성

 툴 설치 및 사용자 가이드

 요구사항 관리 툴 설치 및 사용자 가이드

 모델링 툴 설치 및 사용자 가이드

툴 가이드

 문서 자동화 툴 설치 및 사용자 가이드

 개발 툴 설치 및 사용자 가이드

 형상관리 툴 설치 및 사용자 가이드

 테스팅 툴 설치 및 사용자 가이드툴 가이드 테 팅 툴 치 및 사용자 가이

 요구사항 분석, 컴포넌트 분석 및 설계 모델 표준

 모델 구성요소 명명 규칙(유스케이스ID, 컴포넌트 및 인터페이스 명명 규칙 등)

 모델 Package 구성 표준 등모델 Package 구성 표준 등

 구현 기술에 따른 표준 및 소스파일 명명 규칙

 설치 패키지 구성 및 명명 규칙

 어플리케이션 개발 프로젝트 지원 정보 공유를 위한 서버 Repository 관리 방안

 형상관리 품질관리 대상 산출물 정의

각종 표준

 형상관리,품질관리 대상 산출물 정의

 그 외의 UI Design 표준, 데이터베이스 테이블 및 컬럼 명명 규칙 표준 등 관련 담당 파트에서 지원
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I I . To-Be 개발 방법론 구성 1. To-Be 개발 방법론 절차 구성

개발 방법론 세 는 어플리케이션 구축을 위한 개발자들의 수행 활동을 정의 합니다To-Be 개발 방법론 프로세스는 어플리케이션 구축을 위한 개발자들의 수행 활동을 정의 합니다.
개발 절차의 단계(요구사항 정의, 분석, 설계, 구현, 테스트, 설치)는 관련 작업 활동의 그룹(Task)으로 구성되었으며, 
관련 작업 활동(Task)은 상세 수행 활동(Activity)으로 정의되어 있습니다.
- 6 단계, 33 개의 Task, 69 개의 Activity 로 구성

33 개의 Task

SW설치
요구사항 수집 아키텍쳐 정의

준비 및 시작 준비 및 시작 준비 및 시작 준비 및 시작준비 및 시작 테스트계획수립

단위테스트

전체 69 개의
Activity

UI 분석

컴포넌트 분석

UI 설계

컴포넌트 설계

UI 구현

컴포넌트 구현

데이터베이스

SW통합테스트

시스템테스트

SW설치

데이터이행
요구사항 이해

단위테스트

유스케이스모델링

유스케이스명세서작성

데이터베이스분석

데이터베이스
이행설계

데이터베이스설계

데이터베이스
이행구현

데이터베이스
구축

영업점테스트

시스템테스트

사용자교육

요구사항 상세화

비즈니스개념모델링

UI요구사항식별

시스템간인터페이스
요구사항 식별

인수테스트검토 및 평가 검토 및 평가 검토 및 평가검토 및 평가

분석 구현 테스트 설치요구사항
정의

설계
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6단계 (Phase) To-Be 개발 방법론 절차 구성도



II. To-Be 개발 방법론 구성 2. To-Be 개발 방법론 절차 정의 기준

개발 방법론의 단계( )는 게 단계 개발자의 활동을 정의하 있습니다개발 방법론의 단계(Phase)는 크게 6단계로 개발자의 활동을 정의하고 있습니다.

요구사항정
개발 대상 시스템에 대한 요구사항을 수집 및 상세화 작업을 수행

 관련 활동을 5개의 Task 로 그룹화
의

분석

개의 룹화
 11개의 세부 활동으로 정의

시스템에 요구되는 기능적 요구사항을 시스템화 하기 위한 분석 작업을 구현기술과 무관하게
 관련 활동을 6개의 Task 로 그룹화

설계

 11개의 세부 활동으로 정의

비기능적 요구사항과 시스템화 하기 위해 구현기술을 적용하여 설계 작업 수행
 관련 활동을 6개의 Task 로 그룹화

구현

개의 룹화
 12개의 세부 활동으로 정의

실제 프로그램 소스코드를 작성하고, 컴파일 하여 시스템 구현 작업 수행
 관련 활동을 6개의 Task 로 그룹화

테스트

 관련 활동을 6개의 Task 룹화
 8개의 세부 활동으로 정의

테스트계획 수립 및 소프트웨어 통합/ 시스템 통합/사용자(영업점)/최종 인 테스트를 수행
 관련 활동을 6개의 Task 로 그룹화

설치

 관련 활동을 6개의 Task 로 그룹화
 22개의 세부 활동으로 정의

실 운영 시스템에 소프트웨어 설치 및 데이터 이행, 사용자 교육 등을 수행
 관련 활동을 4개의 Task 로 그룹화
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설치  관련 활동을 4개의 Task 로 그룹화
 5개의 세부 활동으로 정의



II. To-Be 개발 방법론 구성

단계( )의 정의에 대한 기준은 다음과 같습니다

2. To-Be 개발 방법론 절차 정의 기준

단계(Phase)의 정의에 대한 기준은 다음과 같습니다.

 Phase 단계 정의
 방법론 구성의 최상위 단위이며, 개발 프로세스의 가장 큰 관리 단위

단계 의미와 목표에 부합하는 활동 관련 활동의 집합인 구성 단계 의미와 목표에 부합하는 활동, 관련 활동의 집합인 Task로 구성

 정의 기준
단순하면서 일반적으로 사용되는 명칭 및 개념도입(Software Life Cycle Processes) 
소프트웨어 개발 방법론의 일반적인 개발 절차로 정보공학방법론/RUP/CBD 등의 든 방법론에서소프트웨어 개발 방법론의 일반적인 개발 절차로, 정보공학방법론/RUP/CBD 등의 모든 방법론에서

적용하는
공통적인 개발 단계

 기존 소프트웨어 개발 경험이 있는 개발자 및 소프트웨어 개발 프로젝트 관리자에게 익숙한 개발 단계

 고려 사항
 RUP의 비즈니스 모델링은 IT관점이 아닌 비즈니스 관점으로 수행되어야 할 활동이므로 제외한다.
 소프트웨어 개발 프로젝트의 착수 단계에 해당하는 프로젝트 발주 및 사전 준비 활동은 개발 절차에서 제외, 
프로젝트 관리프로젝트 관리
프로세스를 준수한다. 또한, 형상관리/품질관리 등의 소프트웨어 개발 프로젝트의 관리, 평가 측면의 활동은

각 형상관리
프로세스, 품질관리 프로세스를 준수한다.
테스트 단계의 상세 프로세스는 개발관리팀의 테스트 전담 파트에서 정의하되 소프트웨어 개발 방법론 테스트 단계의 상세 프로세스는 개발관리팀의 테스트 전담 파트에서 정의하되, 소프트웨어 개발 방법론

내에 포함되어
개발 프로젝트에 지원된다.
시간적 수행 순서와 일치하지 않음(테스트 단계의 경우, 구현 작업 완료 이후 수행되는 것은 아님.) .
WBS 및 It ti 계획을 제공하기 위한 단위기준 제시

10

WBS 및 Iteration 계획을 제공하기 위한 단위기준 제시 .



II. To-Be 개발 방법론 구성

개발 방법론의 각 단계( )는 관련 활동의 집합인 다음과 같이 구성되어 있습니다

2. To-Be 개발 방법론 절차 정의 기준

요구사항정

개발 방법론의 각 단계(Phase)는 관련 활동의 집합인 Task로 다음과 같이 구성되어 있습니다.

요구사항 수집 요구사항 이해준비 및 시작 검토 및 평가요구사항 상세화

의

분석
준비 및 시작 아키텍쳐 정의

검토 및 평가

설계 준비 및 시작

UI 분석 컴포넌트 분석 데이터베이스분석

데이터베이스
이행설계

UI 설계 컴포넌트 설계 데이터베이스설계 검토 및 평가

구현 준비 및 시작

이행설계

데이터베이스
이행구현

UI 구현 컴포넌트 구현 데이터베이스구축 검토 및 평가

테스트 테스트계획수립

이행구현

영업점테스트 인수테스트SW통합테스트 시스템테스트단위테스트

설치 준비 및 시작 SW설치 데이터이행 사용자교육
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설치 준비 및 시작 SW설치 데이터이행 사용자 육



II. To-Be 개발 방법론 구성

정의에 대한 기준은 다음과 같습니다

2. To-Be 개발 방법론 절차 정의 기준

Task 정의에 대한 기준은 다음과 같습니다.

 Task 단계 정의
 Task는 단계(Phase) 내부의 논리적인 개발 활동 작업의 단위

소프 웨어 개발을 위한 개발자들의 상세 활동 중 동일한 목적을 위해 수행되는 활동을 룹핑 하여 소프트웨어 개발을 위한 개발자들의 상세 활동 중 동일한 목적을 위해 수행되는 활동을 그룹핑 하여 Task로
구성

 정의 기준
동일한 목적의 상세 활동(A i i )을 룹화 하여 T k 단위로 구성 동일한 목적의 상세 활동(Activity)을 그룹화 하여 Task 단위로 구성
 분석, 설계, 구현 단계(Phase)를 구성하는 Task는 Layered Architecture 를 적용하여 명명의 일관성을
유지

 려 사항 고려 사항
 소프트웨어 개발 프로젝트 환경에 따라 Task 단위 Customizing 하여 적용하도록 함
(예. 신규 개발 시스템인 경우, 데이터 이행과 관련된 Task를 제외(Optional로 구분))
 단계(Phase)는 “준비 및 시작”의 Task를 첫 활동으로 각 단계별 계획 및 품질평가 기준 사전 수립의 활동
수행토록 함수행토록 함
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II. To-Be 개발 방법론 구성

개발 방법론의 각 는 개발자의 상세 활동( )으 구성되어 있습니다

2. To-Be 개발 방법론 절차 정의 기준

요구사항정

개발 방법론의 각 Task는 개발자의 상세 활동(Activity)으로 구성되어 있습니다.

요구사항 수집준비 및 시작 검토 및 평가
업무조사

용어사전 작성

요구사항 이해
To-Be업무프로세스설계

기능요구사항정의

요구사항 상세화
유스케이스모델링

UC명세서작성
시스템간

인터페이스식별

의

분석
준비 및 시작 UI 분석 컴포넌트 분석 데이터베이스분석아키텍쳐 정의 검토 및 평가

용어사전 작성
As-Is 시스템분석

기능요구사항정의
비기능요구사항정의

UC명세서작성
UI요구사항식별

인터페이 식별

비즈니스개념모델링

설계

준비 및 시작 컴포넌트 설계 데이터베이스설계 데이터베이스
이행설계

UI 설계 검토 및 평가

구현

준비 및 시작 컴포넌트 구현 데이터베이스구축 데이터베이스
이행구현

UI 구현 검토 및 평가

테스트
테스트계획수립 영업점테스트 인수테스트SW통합테스트 시스템테스트단위테스트

설치

준비 및 시작 SW설치 데이터이행 사용자교육
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설치



II. To-Be 개발 방법론 구성

상세 활동( ) 정의에 대한 기준은 다음과 같습니다

2. To-Be 개발 방법론 절차 정의 기준

상세 활동(Activity) 정의에 대한 기준은 다음과 같습니다.

 Activity 단계 정의
 Task를 구성하는 상세 작업 활동의 단위 즉, 개발 방법론 절차의 최소 단위

작업 활동을 수행하기 위한 입력물과 수행 결과의 출력물의 정의 단위 작업 활동을 수행하기 위한 입력물과 수행 결과의 출력물의 정의 단위
 모든 활동은 역할자가 정의됨.

 정의 기준
A i i 는 어플리케이션 개발 프로젝트 내의 역할자가 수행하는 일의 단위로 구성하기 위함 Activity는 어플리케이션 개발 프로젝트 내의 역할자가 수행하는 일의 단위로 구성하기 위함.
 활동은 어플리케이션 개발을 위한 의미있는 결과를 제공하는 목적이 명확해야 함
 어플리케이션 개발 프로젝트의 효율적인 관리를 위해 활동 수행의 기간은 최대 일주일을 초과하지 않는
단위로 정의
(단 어플리케이션 개발 프로젝트의 투입 인력에 따라 조정될 수 있음)(단, 어플리케이션 개발 프로젝트의 투입 인력에 따라 조정될 수 있음)

 고려 사항
 어플리케이션 개발 프로젝트 환경(프로젝트 규모, 기간, 투입 인력, 상용 패키지 연계, 외주 개발 등)에 따라
조정될 수 있음조정될 수 있음.
 설계 및 구현 단계를 구성하는 작업 활동은 적용 플랫폼에 따라 Customizing 되어 적용될 수 있음

(예. 신규 개발 시스템인 경우, 데이터 이행과 관련된 Activity를 제외(Optional로 구분))
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II. To-Be 개발 방법론 구성

 R 000 요구사항 정의 단계의 개발 절차(T kA i i ) 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Req000:요구사항 정의 단계의 개발 절차(TaskActivity) 구성

Task Activity

Req010

준비 및 시작 Req021

업무조사

Req022

용어사전 작성

Req023

A I 시스템분석

Req020

요구사항 수집

As-Is 시스템분석

Req032

Req030

요구사항 이해

Req031

To-Be업무프로세스설계

시스템 기능요구사항정의

Req033

비기능요구사항정의

Req040

요구사항 상세화 Req041 Req045Req043

Req042

유스케이스명세서작성

요구사항 상세화

Req050

검토 및 평가

Req041

유스케이스모델링

Req045

비즈니스개념모델링

Req043

UI요구사항식별

Req044

시스템간인터페이스
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검토 및 평가 요구사항 식별



II. To-Be 개발 방법론 구성

요구사항 정의 단계의 산출물 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Req000:요구사항 정의 단계의 산출물 구성
(    - 문서 산출물,      - 모델 산출물

요구사항 정의 단계 산출물 구성도

Req021

업무조사

Req022

용어사전 작성

Req023업무조사서
용어사전

SW요구사항명세서(SRS)

Req023

As-Is 시스템분석

Req032

업무조사서

As-Is 시스템분석서 요구사항검토기록

Req031

To-Be업무프로세스설계

기능요구사항정의

Req033

비기능요구사항정의
To-Be업무프로세스설계서

시스템기능요구사항정의서

비기능요구사항정의서

Req041 Req045Req043

Req042

유스케이스명세서작성유스케이스명세서

유스케이스모델링 비즈니스개념모델링UI요구사항식별

Req044

시스템간인터페이스
요구사항 식별

유스케이스모델
UI정의서

시스템간인터페이스정의서

비즈니스개념모델
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II. To-Be 개발 방법론 구성

 A D000 분석 단계의 개발 절차(T kA i i )

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 AnD000:분석 단계의 개발 절차(TaskActivity)

A D010

Task Activity

AnD010

준비 및 시작

AnD020

AnD031

UI 행위/객체분석

AnD032

UI 프로토타입 작성

AnD020

아키텍쳐 정의

AnD030

AnD041

비즈니스타입모델링

AnD043

프로세스컴포넌트 분석

UI 분석

AnD040

AnD042

컴포넌트 식별

AnD044

도메인컴포넌트 분석

AnD046

재사용컴포넌트정의

컴포넌트 분석

AnD050

AnD045

핵심알고리즘 명세

데이터베이스 분석

AnD060

AnD051

논리ERD 작성

AnD047

시스템간
인터페이스 분석

AnD048

배치클래스 식별
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검토 및 평가



II. To-Be 개발 방법론 구성

분석 단계의 산출물 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 AnD000:분석 단계의 산출물 구성

분석 단계 산출물 구성도

(    - 문서 산출물,      - 모델 산출물

AnD031 AnD032
UI분석서

AnD020

아키텍쳐 정의

아키텍쳐정의서

UI 행위/객체분석 UI 프로토타입 작성

AnD041 AnD043

화면요청서 UI프로토타입

컴포넌트분석
서

비즈니스타입모델

비즈니스타입모델링

AnD042

프로세스컴포넌트 분석

AnD044 AnD046

프로세스컴포넌트분석모델
데이터베이스분

석서

컴포넌트 식별 도메인컴포넌트 분석

AnD045

핵심알고리즘 명세

재사용컴포넌트정의

도메인컴포넌트분석모델

재사용컴포넌트정의서

컴포넌트정의서 아키텍쳐정의
서

핵심알고리즘 명세

AnD051

논리ERD 작성

AnD047

시스템간
인터페이스 분석

AnD048

배치클래스 식별

핵심알고리즘명세서

분석단계검토기록
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터페이 석

시스템간인터페이스분석서 배치업무분석서논리데이터베이스모델



II. To-Be 개발 방법론 구성

 A D070 설계 단계의 개발 절차(T kA i i )

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 AnD070:설계 단계의 개발 절차(TaskActivity)

Task Activity

AnD070

준비 및 시작

AnD080

AnD081

UI 행위/객체 설계

AnD082

화면설계

AnD083

출력물설계AnD080

UI 설계

AnD090

AnD091

프로세스컴포넌트설계

AnD095

시스템간
인터페이스 설계

출력물설계

컴포넌트 설계

AnD0a0

AnD092

도메인컴포넌트설계

인터페이스 설계

AnD096

배치클래스 설계

데이터베이스 설계

AnD0b0

AnD093

컴포넌트 내부 설계

AnD0a1

물리ERD 작성

데이터이행 설계

AnD0z0

검 및 평가

AnD094

핵심알고리즘 설계

AnD0b1

데이터이행 계획수립

AnD0b2

데이터이행

19

검토 및 평가 데이터이행 계획수립 데이터이행
프로그램 설계



II. To-Be 개발 방법론 구성

설계 단계의 산출물 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 AnD070:설계 단계의 산출물 구성

설계 단계 산출물 구성도

(    - 문서 산출물,      - 모델 산출물

AnD081

UI 행위/객체 설계

AnD082

화면설계

AnD083

출력물설계

Navigation Map 화면설계서 UI설계서

AnD091

프로세스컴포넌트설계

AnD095

시스템간
인터페이스 설계

출력물설계

출력물설계서

프 세 컴포넌 설계 델

컴포넌트설계
서

AnD092

도메인컴포넌트설계

인터페이스 설계

AnD096

배치클래스 설계

프로세스컴포넌트설계모델

배치업무설계서

시스템간
인터페이스설계서

데이터베이스설
계서

AnD093

컴포넌트 내부 설계

AnD0a1

물리ERD 작성

도메인컴포넌트설계모델

도메인컴포넌트내부클래스모델물리데이터베이스모델

배치업무설계서

데이터이행설계
서

AnD094

핵심알고리즘 설계

AnD0b1

데이터이행 계획수립

AnD0b2

데이터이행

핵심알고리즘설계서
설계단계검토기록
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데이터이행 계획수립 데이터이행
프로그램 설계데이터이행계획서

신/구데이터매핑테이블



II. To-Be 개발 방법론 구성

 I 000 구현 단계의 개발 절차(T kA i i )

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Imp000:구현 단계의 개발 절차(TaskActivity)

Task Activity

Imp010

준비 및 시작

I 020

Imp021

UI 구현
Imp020

UI 구현

Imp030

Imp031

컴포넌트 구현

Imp032

컴포넌트
내부 클래스 구현Imp030

컴포넌트 구현

Imp040

Imp033

시스템간
인터페이스 구현

Imp034

배치클래스 구현

Imp040

데이터베이스 구축

Imp050

Imp041

데이터베이스 구축

데이터베이스 이행 구현

Imp0z0

Imp051

데이터베이스 전환
프로그램 작성

Imp052

데이터베이스 정비
프로그램 작성

21

검토 및 평가



II. To-Be 개발 방법론 구성

구현 단계의 산출물 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Imp000:구현 단계의 산출물 구성

구현 단계 산출물 구성도

(    - 문서 산출물,      - 모델 산출물

UI구현소스

Imp021

UI 구현

구현소스

Imp031

컴포넌트 구현

Imp032

컴포넌트
내부 클래스 구현컴포넌트구현소스

컴포넌트내부클래스구현소스

구현소스검토기록

Imp033

시스템간
인터페이스 구현

Imp034

배치클래스 구현

배치클래스구현소스

Imp041

데이터베이스 구축

시스템간인터페이스구현소스

Imp051

데이터베이스 전환
프로그램 작성

Imp052

데이터베이스 정비
프로그램 작성

데이터베이스생성스크립트

22

프로그램 작성 프로그램 작성

데이터베이스전환프로그램 데이터베이스정비프로그램



II. To-Be 개발 방법론 구성

 T 000 테스트 단계의 개발 절차(T kA i i )

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Test000:테스트 단계의 개발 절차(TaskActivity)

Test010

Task Activity

Test010

테스트 계획 수립

Test020

Test011

테스트계획서작성

Test021 Test022 Test023 Test024Test020

단위 테스트

Test030

단위테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

Test031 Test032

Test033

유형별테스트실행
Test035

SW통합테스트

Test040

통합테스트계획수립 유형별시나리오설계 테스트평가Test034

통합기능테스트실행

Test041 Test042 Test043 Test044

시스템테스트

Test050

시스템테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

Test051

영업점테스트계획수립

Test052

시나리오설계

Test053

테스트실행

Test054

테스트평가
영업점테스트

Test060

영업점테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

Test061

인수테스트계획수립

Test062

시나리오설계

Test063

테스트실행

Test064

테스트평가

23

인수테스트
인수테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가



II. To-Be 개발 방법론 구성

테 단계의 산출물 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Test000:테스트 단계의 산출물 구성

테스트 단계 산출물 구성도

(    - 문서 산출물,      - 모델 산출물

테스트계획서

Test011

테스트계획서작성

Test021 Test022 Test023 Test024

테스트계획서

단위테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

Test031 Test032

Test033

유형별테스트실행
Test035

테스트케이스정의서
테스트시나리오

테스트결과서 테스트평가서

테스트설계서

통합테스트계획수립 유형별시나리오설계 테스트평가Test034

통합기능테스트실행

Test041

시 템테 계획수립

Test042

시나리오설계

Test043

테 실행

Test044

테 평가

테스트케이스정의서
테스트시나리오

테스트결과서 테스트평가서
테스트결과서

시스템테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

Test051

영업점테스트계획수립

Test052

시나리오설계

Test053

테스트실행

Test054

테스트평가

테스트케이스정의서
테스트시나리오

테스트결과서 테스트평가서 테스트평가서

영업점테 계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

Test061

인수테스트계획수립

Test062

시나리오설계

Test063

테스트실행

Test064

테스트평가

테스트케이스정의서
테스트시나리오

테스트결과서 테스트평가서
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인수테스트계획수립 시나리오설계 테스트실행 테스트평가

테스트케이스정의서
테스트시나리오

테스트결과서 테스트평가서



II. To-Be 개발 방법론 구성

 D 000 설치 단계의 개발 절차(T kA i i )

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Dep000:설치 단계의 개발 절차(TaskActivity)

Task Activity

Dep010

준비 및 시작

020

Dep021

SW설치 계획 수립

Dep022

SW설치 실시
Dep020

SW 설치

Dep030

Dep031

데이터 이행 실시Dep030

데이터 이행

Dep040

데이터 이행 실시

Dep041

매뉴얼 작성

Dep042

사용자 교육 실시
Dep040

사용자 교육

25



II. To-Be 개발 방법론 구성

설치 단계의 산출물 구성

3. To-Be 개발 방법론 단계(Phase)별 활동 및
산출물 정의

 Dep000:설치 단계의 산출물 구성

설치 단계 산출물 구성도

(    - 문서 산출물,      - 모델 산출물

사용자가이드

Dep021 Dep022

운영자지침서

SW설치 계획 수립 SW설치 실시

SW설치계획서 SW설치결과서

SW설치결과
서

Dep031

데이터 이행 실시

데이터이행결과서

최종SW평가서

Dep041

매뉴얼 작성

Dep042

사용자 교육 실시매뉴얼 작성 사용자 교육 실시

사용자 가이드
운영자 지침서

교육계획서
교육결과서

26



II. To-Be 개발 방법론 구성 4. Layer별 개발 절차 시나리오

개발 방법론의 절차는 웨어를 구성하는 영역을 구분하여 각 단계의 목적에 따라개발 방법론의 절차는 소프트웨어를 구성하는 영역을 UI, Component, Database 로 구분하여 각 단계의 목적에 따라
상세화 됩니다.

개발 방법론을 어플리케이션 개발 프로젝트에 적용할 경우, UI 영역과 Database영역은 타팀과의 협업을 통해
완성되게 됩니다.

(타팀과의 협업 내용은 개발 방법론 1차 완성 당시(200 0 )의 팀별 역할을 기준으 작성 되었습니다 )(타팀과의 협업 내용은 개발 방법론 1차 완성 당시(2005.07)의 팀별 역할을 기준으로 작성 되었습니다.)

 UI 영역 개발 절차 시나리오
UI 표준화(품질관리) 단말 자동화 Application 개발 Project

Req043

AnD031 AnD032

UI요구사항식별

UI정의서

UI 행위/객체분석 UI 프로토타입 작성

AnD081 AnD082

• 화면 작성(OPERA)
• 출력물 작성(OZ)

화면 작성
요청

화면요청서 UI프로토타입• UI 표준 제공 및
추가요청에 대한 반영
(화면번호 체계,이동전략) AnD081

UI 행위/객체 설계

AnD082

화면설계

AnD083

출력물설계
Navigation Map

(화 번 체계,이동전략)

Imp021

Navigation Map

화면설계서출력물설계서

27

UI 구현



II. To-Be 개발 방법론 구성 4. Layer별 개발 절차 시나리오

 Database 영역 개발 절차 시나리오

DBA Data 
Architecture

Application 개발 Project

Architecture

기존 인스턴스코드 제공 및
추가요청에 대한 반영

메타관리시스템을

Req045

비즈니스개념모델링

작성 시

OR Mapping 가이드,
논리데이터모델링가이드

메타관리시스템을
통한 작업의뢰

AnD041

비즈니스개념모델

UI Prototype 작성 시
인스턴스 코드 추가요건
발생, 
인스턴스 코드 추가 의뢰

논리데이터모델링가이드,
적용 툴 가이드,
용어사전 및 명명규칙
(테이블/컬럼명)

비즈니스타입모델링 AnD0b1

데이터이행 계획수립

AnD0b2

데이터이행

비즈니스타입모델

전행 통합
논리모델 관리메타관리시스템을

통한 작업의뢰

AnD051

논리ERD 작성

데이터이행
프로그램 설계

Imp051

데이터베이스 전환
프로그램 작성

논리데이터모델

데이터베이스
구축 스크립트 생성,  

메타데이타
관리

AnD0a1

물리ERD 작성

램 작성

Imp052

데이터베이스 정비
프로그램 작성

Dep031물리데이터모델

Imp041

데이터베이스 구축

28

DB구축 요청
p

데이터 이행 실시



II. To-Be 개발 방법론 구성 5. To-Be 개발 방법론 적용 사례

어플리케이션 개발을 위해 개발 방법론을 적용할 경우 다음과 같이 계획을 수립합니다어플리케이션 개발을 위해 To-Be 개발 방법론을 적용할 경우, 다음과 같이 계획을 수립합니다.

20% 30% 10%40%

어플리케이션 개발 프로젝트 전체 일정

20%

요구사항 정의

(예)장기 프로젝트의 경우 구현단계 30%진행까지 신규 요구사항 반영
(프로젝트 사정에 따라 추가 요구사항 반영 방법 및 일정에 대해요구사항 1차 확정

30% 10%40%

분석

(프로젝트 사정에 따라 추가 요구사항 반영 방법 및 일정에 대해
프로젝트 초기에 정의 필요)

요구사항 1차 확정

(예)요구사항 10% 진행 이후 전체 절차의 검증작업을 위해 개발자 일부 조기 분석단계 수행
(프로젝트 사정에 따라 초기에 정의 필요)

1차 확정 요구사항에 대한 전체 개발자 분석 단계 활동 수행

설계

(프로젝트 사정에 따라 초기에 정의 필요)

(예) 전체 절차의 검증작업을 위해 개발자 일부조기 설계단계 수행
(프로젝트 사정에 따라 초기에 정의 필요)

1차 확정 요구사항에 대한 분석 작업 이후 전체 개발자 설계 단계 활동 수행

구현

테스트

(예) 전체 절차의 검증작업을 위해 개발자 일부 구현단계 수행(프로젝트 사정에 따라 초기에 정의 필요)

(프로젝트 사정에 따라 초기에 정의 필요)

1차 확정 요구사항에 대한 전체 개발자 구현 단계 활동 수행

테스트

설치

테스트계획수립
통합/영업점/인수테스트
수행 시작

설치계획수립

구현 작업 중 단위 테스트 수행

29

설치계획수립
운영자/사용자
가이드 작성 시작

운영시스템설치


