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Understanding User InterfaceUnderstanding User Interface

? What is User Interface
– 한 시스템에서 눈에 보이는 부분으로, 사용자가 보고, 듣고, 접촉하는 곳을 말함
– 사용자는 시스템을 이용하기 위해 User Interface를 이용하게 됨
– User Interface 구성요소
Images, Symbols, Objects floating around on screen,
Models within the computer’s memory

The User Interface

UserUser SystemSystem

DesignerDesigner

[Visualizing the user interface] [The User Interface & the Designer]

User Interface Design
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Website Building Process & User InterfaceWebsite Building Process & User Interface
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Basic Items for Making Successful User InterfaceBasic Items for Making Successful User Interface

? Signature should be included at bottom of Web page
? “Here” or similar words should not be used to designate a link
? Pages should be time stamped and dated
? Every page should have a title
? Design for all platforms and browsers
? Menu bar or buttons should be provided for navigation
? Text used for links should be descriptive and meaningful
? Pages should have common look and feel
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Guideline for User Interface DesignGuideline for User Interface Design

프로그램의 기능들에 대한 개요를 제공하여사용자들이 프로그램에 쉽게적응할 수
있어야 한다

● 표준적인 작업순서와 작동법을 통해 사용자들을단계적으로 인도해야 한다

●

●
한 작업을 마친 뒤 사용자가다음에 어떤 명령을내릴지, 아니면 어떤 작업을 할 것인지
예측해 보라

● 문제가 생기거나 실수를 하게 될가능성이 있는 대목에서는사용자에게 경고를 줘야한다

주의를 산만하게 하는 요소를 제거하고, 그때그때 피드백을 제공함으로써
사용자가 현재의 작업에 집중하도록 해야한다

● 사용자에게 자신이 상황을 통제하고 있다는느낌을 줘야 한다

●

● 사용자가 원하는 환경을 제공해야 한다

● 사용자가 겁먹지 않고 소프트웨어의 이런저런기능들을 써볼 수있게 해야 한다
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Successful Web NavigationSuccessful Web Navigation

쉽게 익힐 수 있어야 한다

● 일관성이 있어야 한다

●

● 피드백을 제공해야 한다

● 문맥으로 표시되어야 한다

행동과 시간을 절약할 수 있어야한다

● 명확한 시각적 메시지를 제공해야 한다

●

● 명확하고 이해할 수 있는 레이블을제공해야 한다

● 사이트의 목적에 적합해야 한다

● 사용자의 목적과 행동을 지원해야 한다



99 :: :: Copyrightⓒ 2001 Jooyoung Byun

Guideline for User Interface DesignGuideline for User Interface Design

프로그램의 기능들에 대한 개요를 제공하여사용자들이 프로그램에 쉽게적응할 수
있어야 한다

● 표준적인 작업순서와 작동법을 통해 사용자들을단계적으로 인도해야 한다

●

●
한 작업을 마친 뒤 사용자가다음에 어떤 명령을내릴지, 아니면 어떤 작업을 할 것인지
예측해 보라

● 문제가 생기거나 실수를 하게 될가능성이 있는 대목에서는사용자에게 경고를 줘야한다

주의를 산만하게 하는 요소를 제거하고, 그때그때 피드백을 제공함으로써
사용자가 현재의 작업에 집중하도록 해야한다

● 사용자에게 자신이 상황을 통제하고 있다는느낌을 줘야 한다

●

● 사용자가 원하는 환경을 제공해야 한다

● 사용자가 겁먹지 않고 소프트웨어의 이런저런기능들을 써볼 수있게 해야 한다
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Good Luck to you!!Good Luck to you!!

If you have any questions, please contact me.If you have any questions, please contact me.

Jooyoung Byun
Web Producer & Information Architect

angel@webmania.co.kr


